internet
(....avagy a halo blivoletében...)

Napjaink egyre meghatarozobb részéveé valik az Internet, ami talan mar senkinek sem
mond Gjat. "A halo" eredetileg katonai célokkal épiilt fel az Egyesiilt Allamokban, majd késobb a
kiilonb6zd amerikai egyetemek legfobb Osszekottetésévé valt. Mara azonban mar szinte
mindenhonnan elérhetd, nincsen masra sziikség, csak egy telefonvonalra, egy modemre és egy
szolgaltatora. Persze ez azért még mindig nem olcsd, de ha csak este 10 utan hasznaljuk, akkor
nem is a legdragabb mulatsag. (...vagy az iskolai rendszert terheljiik :)

A legf6bb felhasznalasi teriilet a levelezés, a WEB lapok és az FTP-k hasznalata. Mik is
ezek? A levelezés talan mindenki szamara egyértelmii: email, azaz electronic mail (elektronikus
levél). A postai, hazhoz kihozott levéllel szemben azonban rengeteg elénye van! Gyorsabb
(minden extra szolgaltatas nélkiil elér a feladohoz a levél 6rakon beliil az egész vildgon) és nem
csak szdveget lehet kiildeni vele (gyakorlatilag mindent: képet, hangot stb.) Persze ha igazi nagy
adatatvitelt akarunk elérni, akkor a levél elveszti a jelentségét, hiszen ezt eredetileg csak
64Kbyteos adattovabbitasra tervezték. De mi van, ha meghaladjuk ezt a limitet? Ekkor kertilnek
elé az ugynevezett File Transfer Protocolok (FTP) amelyek nagymennyiségii adat tarolasara és
kiszolgalasara képesek. Ilyen pl. a Chromance csapat FTP site-ja, ahol tobb ezer demo, jaték és
felhasznaloi program érhetd el barmikor a nap folyaman. Egy masik felhasznalas a WEB-lapok
készitése. Itt olyan oldalakat képzeljiink el, mint egy ujsag lapjan, de itt lehetnek mozgd képek,
hangok stb. is csatolva. C64-es érdekeltségli honlapokat is talalhatunk, amelyekrdl letdlthetok
altalaban a csapat kiadott anyagai, elolvashatjuk a csapat torténetét, képeket nézhetiink meg a
tagokrol stb.

Itt a cikk végén ilyen cimeket (FTP,WEB,email) szeretnék megadni, hatha érdekel
valakit:

Gangsta's Paradise (Chromance, Onslaught): ftp.inf.bme.hu/pub/c64
Role homepage: http://www.geocities.com/sunsetstrip/towers/6715
Domination homepage: http://dom.home.ml.org

The Slaughterhouse: (Onslaught homepage): http://ons.home.ml.org
Singular homepage: http://lovassy.vein.hu/homepages

Albion homepage:http://biotop.umcs.lublin.pl/~ptracz/albion.html
Relax online: http://home.sol.no/~zapotek

Digital Dungeon: ftp://ftp.scs-trc.net

Poison/Singular: psn@hal2000.hal.vein.hu

Copass/Leader: tudor@mail.matav.hu

Rambo/Resource: rambo@mgszk1.kaposvar.pate.hu

Lion/Chromance: lion@inf.bme.hu

Amn/Anarchy!: amn@c64.rulez.org

Zapotek/Alpha Flight: zapotek@online.no

Creb/Excess: 0531347326-32@btxgate.de

Killer/Tengu/Kreciki/Sataki: killer64@friko.onet.pl
killer64@priv.onet.pl

Acidchild/Triad: wolfram@sz-online.de

commie inside
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...thiz will end your Windows session...



Intro

Minden kedves olvas6t nagy szeretettel Udvozlok a Commie Inside elsé
szamaban! Ez a lap azért indult, hogy valamilyen rendszerességgel megjelenve
tajékoztassa a clubunk tagjait arrél, hogy mi is térténik mostanaban a "kis
kedvenciikkel". Sajnalatos médon nagyon kevesen tudnak a létezésinkrol
(pedig mi egy csomd plakatot helyeztink el varosszerte!) ezért szeretném
megkérni az 6sszes tagunkat, hogy a baratoknak, ismerdésoknek stb. mutassak
meg ezt a kis lapot, és probaljanak meg ravenni minél tébb embert, hogy
jéjjenek el és nézzék meg, hogy mi is van itt, mire szamithatnak, és dontsék el,
hogy érdemes-e hetente ide bejarni. Mi megprobalunk benneteket ellatni
jatékokkal (ujakkal és régiekkel egyarant) felhasznal6i programokkal, demokkal
stb. tehat mindennel ami barkit is érdekelhet. Amennyiben valamit keresel, mi
megprobaljuk beszerezni ha véletlendl nincs meg (ez nem valdszini, mert mar
most is olyan hattérrel rendelkeziink, hogy alig akad olyan program, ami ne
lenne meg) akkor akar kulfoldrdl is... Persze az egész club, igy a lap arculatat
TE is befolyasolhatod. Amennyiben érzel magadban kreativitast, ugy akar te is
irhatsz cikket, ami a kovetkez6 szamok egyikében meg is jelenhet. Itt féleg
azokra szamitok, akik mar velliink vannak egy ideje (ugye Pista'ba és Ba-zso?!)
Jo olvasast kivan a szerkesztd,

Poison/Singular crew

charts

coder zenész grafikus cracker demo
mr.sex mitch+dane deekay moonchild mathematica
crossbow pri valsary jack alien opium
graham shoogon electric burglar altered states
fuben drax cruise didi krestology
aeg jeff joe igmorance nine
goldhand praiser rrr skinhead unsound minds
mms pvef stone sting dawnfall
zorc compod mike jolz triage 2
km morbid astaroth jaydee dutch breeze

quiss daf sebaloz count zero radio napalm

HARDWARE - +60 Kbyte memoria

Sokan azt hiszik, hogy a C64 nem bdvithetd! Nagyon tévednek, ugyanis
mint sok mas elektronikus szerkezet, ez is "megbuheralhato". A lengyel Samar
csapat 1997 nyaran kezdte el terjeszteni a hirt egy konnyen megépithetd, de
annal hasznosabb memoriabdvitérél. Ez nem mads, mint egy 60 Kbyteos
memoria, ami az eredetire van raszerelve. A mellékelt kép mutatja a bekdtés
menetét. Ezek utan a plusz 60 Kbyteunk mint fels6 memoria cimezheté meg.
Segitségével megkonnyithetdé a masolds vagy a programozés. Pl. amig egy
kodernek eddig sziiksége lehetett 2 gépre, ezutdn nem lesz, mert a forditod és a
forraskod elfér a fels6 memoridban és a lefagyas veszélye sem fenyegeti, mert a
reset ciklus nem torli azt, a munka tehat ugyan onnan folytathato.

Ez csak egy példa volt, de a felhasznalds sokszinii. Elég ha csak arra
gondolunk, hogy mennyi mindent meg tudnank csindlni, ha 2x akkora helyiink
lenne az adataink szdmara, mint eddig. Most pedig lassuk az abrat:
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12. Mc Valach/React 14p.

13. Creamd/Studio Style 11p.

14. Reekol/Reakt 6p.

15. Warhammer/??? Sp.

16. Scot/??? 4p.

Music-compo:

1. Db/Wish 138p. A zene compdk is nem vart mennyiségii
2. Eclipse/Xymox 129p. anyaggal lattak el minket, igy is meg-
3. Creand/Studio Style'97 117p. nehezitve a dontést. A szoros kiizdelem-
4. Con/Leader 95p. b6l da Blondie kertilt ki elsének, aki

5. Flash/Leader 81p.  nem sokkal a party utan belépett a Sin-
6. Nop/Fract 76p. gularba...

7. Rock/Scene 68p.

8. Carlos/Breeze 67p.

9. Roy/Resource 65p.

10. Orcan/React 61p.

11. Gregfeel/Lepsi Dev. 51p.

12. Tomace/Singular 35p.

13. Freakis/Coma 22p.

14. Qbhead/<C>/Oxp 19p.

15. Mephisto/Ebola 13p.

16. Mephisto/Ebola 11p.

17. Technoplyn/??? 7p.

18. Greatix/- 1p.

Rage '97: (junius)

Kis party, kevés scener. Nem igazan voltunk valami sokan. A Coma csapat Oswalddal az élén
sikeresen lenyomta a Singular dentrdjat, ezzel is bizonyitva, hogy van még igazi versengés ezen a
gépen. A hangulatot ugyan feldobta a Pofik lamer demoja, de a szervezés nagyon pocsék volt. Ha
tudtam volna, hogy a nyereményem egy csak Winfos alatt miikodé CD, akkor fordulatbdl tokon
ragtam volna a lamer f6szervez6t, amikor atadta azt.

Antiq '97: (augusztus)

Therapy rendezésii party Pécsett. Valamivel kulturaltabb volt, mint a Rage, de 5-6 d6raba keriilt,
mig lejutottunk odaig (vonattal). Persze ez volt a party legjobb része, ugyanis végig Oblitettiik a
torkunkat... Azt mar talan ti is eltudjatok képzelni, hogy hogyan néztiink ki, mire leértiink :) A
kiadott anyagokrol megint csak nem érdemes beszélni. (1 igazan emlitésre méltdé demo volt)
Nagyon sokan igértek demot, de ezek koziil volt olyan is, aki meg sem jelent a partyn (igaz,
Oswald ?)

...na, talan kideriilt ebbdl a par sorbdl, hogy nem éppen a legszebb éviink volt az 1997-es, de a
Scenest anyagait nézve még reménykedem, hogy ez még valtozhat. Persze ez minden C64 useren
mulik. Aki nagyon lehangolodott, az olvassa el az Amiganica-rol késziilt cikket! Ezt a partyt is
még ide lehetne szamolni, de én inkabb egy kiilon (amolyan review) szeri valamit akartam
0sszehozni.

Altalaban a laikus azt hiszi, hogy C64-en mar nem is jelenik meg 0j program,
pedig téved! A scene tovabbra is termeli a userek felé a jatékokat, demokat és
felhasznaloi stuffokat (hirtelen mennyi sz€ép szot sikertilt hasznalnom)

Talan Lengyelorszag manapsag a legtermelékenyebb, de ezen nem is lehet
csodalkozni, hiszen nagyon sok csapata van. Az Opium cimli demo kiadasa ota
igencsak elismert és felkapott csapat, a Samar tomegesen jelenteti meg Ramos digi
zenéit. Ezek koziil elég csak a legutobbiakat megemliteni: Opinion, Kingsajz mix,
Prodigy remix stb. Mindségileg egyre jobb, de sajnos a C64-nek azért vannak hatarai!
Ezek 4 bites hangszerekre épiilnek, és a lejatszo még tolt is a zene alatt, tehat nem
igazan kozeliti meg a 44kHz-es CD mindséget... Persze jo meghallgatni egy-egy szamot
(ki ne emlékezne arra a bizonyos kakaskukorékolasos techno szamra?) de inkabb
maradjunk meg csak a régi, SID-es zenéknél!

Lemezljsagok terén is volt termés az utobbi 1 honapban. Megjelent az uj Relax
(Phuture), a Design (Lepsi Developments) és nagy varakozas utan a Collapse (Coma)
is. Az els6 inkabb a nemzetkozi scene-nel, az utdbbi, magyar vonatkozasu pedig a hazai
¢lettel foglalkozik. A Coma rajongok Oriilhetnek, mert Sz.E.K.Sz. visszatért, hogy ujra
boldogitson benniinket a fantasztikus torténeteivel! A scene-nel foglalkozoé cikkekrol
csak annyit, hogy csak az olvassa el, aki minimum fél évvel el van maradva, mert
igencsak régi infok vannak benne. Nem utolsoé sorban pedig, megjelent az Gj Colony
News (Singular) angol kiadasa. Errdl inkabb nem aradozok, mert még megszdlnatok
(de akkor is ez a legjobb!!!) ugyhogy mindenkinek ajanlom az olvasasat (angol tudas
sziikséges).

Jatékok most nem nagy szamban jelentek meg, én igazabdl csak a Pennyrdl

Nagy divat Gjabban a kollekciok kiadasa. Sorban jelennek meg a zene és
grafika gylijtemények, melyek némelyike igencsak megérdemli, hogy megemlitsiik. Az
Ironic gondozasaban jelent meg a Magic Pixel nevet viseld formacid, ami konvertalt
képeket tartalmaz. Aki latta a Space-t, és tetszett neki, az nézze meg ezt is, mert
szerintem szebb képek vannak benne (és nagyobbak). Zene iigyileg sincsen hiany.
Megjelent a Supremacy cimii a Domination nevili (sokak szerint a legjobb) lemezijsag
exkluziv zenéit tartalmazo kolli. Néhany Orcan és AMJ zenét igencsak érdemes
meghallgatni! Egy masik Basic névre keresztelt zenegyiijtemény jelent meg a Shape
gondozasaban. Persze a kollekciok néha egészen mast tartalmaznak. Erre példa a torok
alapitdsu Ascraeus csapat Sanatorium tools 4. része. Most leginkabb grafikai
programokat probaltak dsszeszedni a fiak. Némelyik nem éppen a legjobb midségi (pl.
a Coma editora szart sem ér...mar bocsanat) de azért érdemes atnézni, hatha akad egy
nekiink tetszo rajta.



A végére hagytam, de részemrol a legfontosabbnak tartom az 01j demokat, party
anyagokat. Az Gijsagban olvashattok még az Amiganica partrol, ugyhogy nem irom le,
hogy ott mi lett kiadva, mert a masik cikkben ugyis benne van. Minden esetre mar
nagyon varom a ZOO party (PC free party) anyagait, ami a napokban mar esedékes. A
kovetkez6 party, ami szamit, az a daniai The Party lesz (december 27-),
Magyarorszagon pedig a Flag (februar). Sajnos addig csak a Tiszantilon lesz
(szerintem nem valami nagysikerti) party (Jumper, Debrecen).

C64 CLUB AJKAN A VMK-BAN MINDEN
SZOMBATON DELELOTT 10 ORATOL ! MINDIG UJ
JATEKOK, DEMOK ES FELHASZNALOI
PROGRAMOKKAL VARUNK...

AMENNYIBEN NEM A MEGSZOKOTT 34-ES
TEREMBEN LENNENK, UGY KERDEZD A
PORTAST !

C64 SCENE '97

Sokak szamara a C64-bol mar csak a scene maradt meg, mivel a jatékfejlesztés és a
felhasznaloi programok gyartasa gyakorlatilag megsziint. Persze most nem érdemes ezen
keseregni, hanem azon gondolkodni, hogy hogyan lehetne megdvni azt, ami még ép és talan
sértetlen... 1997-et irunk és ha csak megbujva is, de 1étezik még a gép és még mindig meg tudja
mutatni a "nagy testvéreknek", hogy mire képes! Es ez nem elhanyagolandd tény! Kellemes
érzés, amikor egy PC vagy Amiga user szajabol hallom az amulat hangjat egy-egy 64-es demo-
effekt lattan. Hat ezt meg hogyan csinalja? -kérdezik. Azt hiszem ez az, ami értelmet ad ahhoz,
hogy folytassuk, és tovabbra is bizonyitsunk!

Ebben a rovatban azokkal a termésekkel szeretnék foglalkozni, amelyek az 1997-es
évben jelentek meg kiilonb6z0 magyar partykon. Talan kezdjiik is mindjart egy nem éppen
bizalomgerjesztovel :)

Kernel '97: (januar)

Az év egyik bukasanak konyvelhetd el ez a party és nem csak C64-es részrol! A Tiltott
kod cimii demo nem éppen aratott osztatlan sikert, hiszen csak egy gyorsan 6sszedobott dentrorol
van sz0, amelyet csak azért raktak 6ssze egyes emberkék, hogy valaki megnyerje a kitlizott dijat.
A képek terén hasonld volt a helyzet, Parrot rukkolt el6 egy nem éppen gyonyori
pixelkompozicidval :) Azt hiszem, nem kellett volna leégetni a C64-et :(

Scenest '97: (aprilis)

Nagyon igéretes party volt, és a kiadott anyagok sem cafoltak ra. A késziilédések mar 96
telén elkezdddtek, mikor is elmaradt egy nagyon vart party. Igy tobben is késziiltek, mint
altalaban szoktak. Az eredmények:

Demo-compo:

1. Breeze/Lone Star 270p. Itt némi torpissag volt a compok lebo-
Resource/Out Of Daze 270p. nyolitdsaban, amire a mai napig nem

2. Singular/Oyods 80p. deriilt fény. Minden esetre a Breeze-nek
Therapy/Castle Of Dreaming 80p.  nem 270 pontja volt és mivel szervezd

3. Pofik/Tokeletes Masolat 78p. csapat volt, ezért nem is szabadott

4. Leader/Trance Dance 72p. volna indulnia.

5. Coma/Only Hate 70p.

Gfx-compo:

1. Tyrant/Resource 232p. Nagy meglepetésiinkre szép szammal je-

2. Poison/Singular 144p.  lentek meg C64-es grafikak. A mezényt

3. Sebaloz/Lepsi Dev. 91p.  majdnem 100 ponttal maga mogott hagy-

4. Wile Coyote/Angry 88p. va biztosan nyerte Tyrant maestro...

5. Izzy/Wish 67p.  Néhany kiilfoldi induld is volt, igy

6. Hodory/Therapy 66p. képviselte magat Szlovakia és Lengyel-

7. Splash/Resource 55p. orszag is.

8. 7?7? -compopic- 36p.

9. Sam/Cult 26p.

10. Grass/??? 22p.

11. Havran/Studio Style 18p.



AMIGA nica

Hungarica Conference #1
1997. november 8-9.

(‘avagy beszamold az idei év legjobb scene-talalkozdjarol... )

Magyarorszagon megkezdddott egy tendencia az ugynevezett amigas/C64-es
vagy PC-free partyk szervezése. Persze ez nem csak kis hazankra igaz, elég ha csak a
kornyez6 orszagokat nézziik. Ilyen Gsszejovetel volt a novemberi Amiganica party is,
amit az amigads Amiga only magazin és a Fuck-ya club ko6z0s szervezésében
¢lvezhettiink. C64-es részrél a Resource csapat volt megnevezve szervezoként, de ebbdl
én nem igazan vettem észre barmit is. A party csaladias légkdrben zajlott, minddssze
300-an voltunk. Nagy meglepetésiinkre a "régi nagyok" is nagy szamban képviseltették
magukat. Nem akarok most neveket sorolni, hiszen csak magamnak mondanék ellent,
mivel én sem ismerem Oket igazan.

Szombat déleldtt kezdtiink gyiilekezni a Faklya clubban, ahol az Amigés Fuck-
ya club szokott hetente kétszer "tanyazni". Mikor mi odaértiink, mar alig volt hely,
éppen hogy csak egy sarokban sikeriilt helyet talalnunk. A hangulat végig nagyon jo
volt (nem véletleniil irtam, hogy szerintem az év legjobb partyja volt) Persze a kiadott
anyagok megint csak igen kevésnek bizonyultak, de szinvonalukban mégis
bizonyitottak. A Coma (Oswald rulez!) az amigas 242 nevli demo 64-es atiratat
készitette el, ezzel Uj korlatokat dongetve a kis 1 Mhz-esen. A Wacek altal "komponalt"
hardcore zenére egy fergeteges animaciot idozitett a koder, és amolyan videoklipszerii
anyagot hozott 0ssze. A masik indulé Scorpy/Replay volt, aki szintén a HC miifajt
kedveli, legalabbis Roy alafestd zenéje ezt bizonyitotta. A lamerdemo kategoéridban
most (szamunkra nem) nagy meglepetésre nem csak a Pofik indultak, hanem a Relative
fiak!) A kiadott zenék mindsége magasan az amigas szinvonal felett volt, de a par
kiadott grafika gazdaja sem panaszkodhat. A compok lebonyolitasa a részeg rendezok
ellenére viszonylag normalisan zajlottak le. Az els6 helyezettek:

Demo-compo:
1. Wildfire / Coma
(code:Oswald, gfx:Poison, animation:Oswald, Bigfoot, msx: Wacek)

Gfx-compo:
1. Love - Poison/Singular

Msx-compo:
1. Power Of Magic - Wayne/Ideal

Rajzprogramok, uj grafikus modok

Akarmennyire szuper is egy jaték vagy egy felhaszndloi program, annak igazi
arcot csak egy jo grafika adhat. Még inkabb igaz ez egy demora, ahol akar
nagyobb stllyal is birhat mint a kod vagy a zene! De hogyan és mivel is
késziilnek azok a sokszor meghdkkentd képek, grafikak? Manapsag gomba
modra szaporodnak a kiilonb6zo felbontasokat, modokat tdmogatd formatumok
¢s ezek rajzprogramjai. Most ezeket vessziik nagyito ala.

A C64 alapvetden 2 felbontast tdmogat (hardwares felbontdsok): a 320x200-as,
hires felbontést, mely esetén karakterenként 2 szint haszndlhatunk ¢€s a lores
vagy multi, 160x200-as felbontast, amikor is karakterenként 3 kiillonb6zo szint
¢és egy minden karakterben azonos hattérszint hasznalhatunk. Ez utobbi esetén a
pixel (képpont) mérete egy hires felbontasti ponthoz képest 2x1-es. El6szor
ezekhez késziiltek rajzprogramok, melyek koziil sokat a mai napig hasznalnak.
Ilyen editor az Art Studio (létezik hires és lores valtozat is), a Koala Paint vagy
az Amica Paint. A programokban hasznalt logok (feliratok) tobbsége maig ilyen
formatumua. A 80-as évek végén egyes scenerek kezébdl kertilt ki az elsé olyan
rajzprogram, ami mar tobb szabadsiagot engedélyezett a grafikusoknak:
megjelentek az eld FLI editorok. Mit is jelent ez a FLI? Flexible Line Interrupt,
azaz rasztersoronkénti (egy pixelsor a képernyon) megszakitast. A fli editor €s
megjelenitd minden rasztersorban egy masik szinmemoridba kapcsol, €s igy
minden karakterben rasztersoronként plusz 2 szint hasznilhatunk. Ez mar
nagyon jo mindségl képek készitését tette lehetdve. Az egyetlen szépséghibdja
ennek a software-es felbontasnak, hogy a képernyd bal szélén 1évo elsé 3
karakteroszlopba nem rajzolhatunk rendesen (ennyi id6 kell ahhoz, hogy a gép
atkapcsoljon a két szinmemoria kézott) €s nagyon sok gépiddt vesz igénybe, a
gép teljesitOképességének tobb mint 60%-at elveszi. A 90-es évek elején
megjelent egy ujitds, ami meég tokéletesebb képek rajzolasat tette lehetdve.
Megjelentek az els6 lace képek. A lace mdod egymason villogtatot 2 képet takar,
melyek egymdshoz képest 1 hires felbontasi pixellel el vannak tolva. Az
eredmeény egy kicsit villogd, de mar nem 160x200, hanem 320x200-as software-
es felbontds! A ma is nagyon népszerii Drazlace is ezt hasznalja ki. Két multi
képet villogtat egymason, és a két képnek azonos a szinmemoridja, ezért
karakterenként a multi felbontashoz hasonldéan csak 3 (plusz a hattér) szint
haszalhatunk. Itt még tovabbi fejlesztésre ad lehetdséget, hogy a 2 képnek
kiilonb6z6 szinmemoriaja legyen €s igy karakterenként 5+1 szint hasznalhatunk.
(ilyet még nem lattam, de Soci/Singular mar készitett preview verzidt egy ilyen
programbol...) A C64-es grafika hatarainak nevezik az ezutan megjelent HIFLI



modot, ami nem mas, mint ennek a lace médnak a FLI verzidja, tehat amikor is
rasztersoronként valtozik a szinmemoria. A kiilonb6z6 partykon kiadott
compoOképek tobb mint 50%-a mar csak ilyen modban késziil, mert ez engedi
meg a legtobbet a grafikusnak. Ezt a modot tAmogatja a Gunpaint és a Funpaint.
Ezek koziil a Funpaint kisebb csoddnak szamit, mert FLI editorok koziil talan az
elsd, amely egészképernyds lizemmoddban is képes rajzolni, nem csak zoom
(nagyit6) formaban. Az utdbbi években a Crest csapat ujitdsaként jelentek meg
Ujabb editorok, melyek spriteokat is a kép folé tesznek és igy tovabbi szineket is
hasznalhatunk. Ezek altalaban FLI technikajuak és 1étezik hires kép és multi kép
fol¢é tett verzidjuk is. Most a leginkabb hasznalt két editorral, a DrazLace-szel és
a Funpaint II-vel szeretném komolyabban megismertetni az olvasot.

A DrazLace Devil/Noice keze
munkdjat dicséri (6 kodolta). A
program kezelhetd billentylizetrdl
vagy joystickkel is. Alapvetden
két részre bonthato:
bejelentkezéskor a zoom (nagyitd)
editorban vagyunk. Rajzolni csak
itt tudunk ¢és ha kivancsiak
vagyunk rd, hogy az egész kép
hogyan néz ki, akkor a balra
nyillal nézhetjiilk meg. Az F-gombokkal gyorsabban a nyilakkal pedig lassabban
haladhatunk a megfeleld iranyba. Ez helyettesithetd joystickkel, aminek a
sebességét a +/- gombokkal allithatjuk be a megfelelére. A megfeleld szint az 1-
8 és a SHIFT+ 1-8 gombokkal valaszthatjuk ki. Ha egy képernydpontot be
akarunk kapcsolni, akkor azt a SPACE-szel, vagy a joy gombjaval tehetjiik meg.
Torlésre a DEL billentyli hasznalhato, de vigyazzunk, mert a CLR/HOME torli
az egész karakterben 1évo képrészletet! Ha a teljes képernydt le akarjuk torolni,
akkor azt a SHIFT+ CLR/HOME-mal tehetjiilk meg. A zoom editorban mas
lehetdséglink nem nagyon van. Innen a mar emlitett balra nyillal tudunk a view
(néz6) lizemmodba valtani, ahol megnézhetjiik a képiinket. Itt masolhatunk
részleteket (C) vagy eltolhatjuk a képiinket (M). A DrazLace tdmogat egy masik
eddig még nem targyalt modot is, mégpedig az eltolds nélkiili egymason
villogtatast. A két mod kozott az S billentylivel valthatunk a view modban. Ha
képiinket le akarjuk menteni, vagy be akarunk egy képet tolteni, akkor az M
billentylivel tudunk a FILE meniibe jutni (csak a zoom maodbol!). Itt
véalaszthatunk a tomoritett vagy tomoritetlen mentésbdl, illetve toltés esetén
kiilonbozo fileformatumokbdl. Ha csak a lemez tartalmara vagyunk kivéancsiak,
akkor azt a D billentylivel tehetjik ~ meg. A hattér szinét ugy allitjuk be, hogy
kivalasztjuk a megfeleld szint (zoom moéd!) és lenyomjuk a B-t.

A masik rajzprogram a FunPaint II
volt. Ez hasonl6 szerkezetii, tehat itt
is 1étezik egy zoom és egy view mod,
de itt a DrazLace-szel ellentétben a
view mddban is rajzolhatunk, de nem
hasznalhatjuk a billentylizetet a
kurzor irdnyitasara, csak a joyt.
Teljes képernyds (view mod)
utasitasok:

CLR/HOME - az éppen a kurzor alatt 1év6 karakter torlése

SHIFT+ CLR/HOME - az egész képernyd torlése

+/- - a joysebesség beallitasa

F1/F2 - a szin kivalasztasa

felfelé nyil - a megfeleld rasztersorban a hattérszin beallitasa

SHIFT+ felfelé nyil - a keret szine

kurzor - a kép mozgatasa

L - vonal hiizés

K - kor rajzolas

C - részlet masolasa

SPACE - attérés zoom modba

A zoom modban hasznalhat6 billentyiik:

F1/F2 - hasznalt szin

F3/F4 - szinkeverést nézhetjiik meg, hogy két szin egymasmellé téve hogyan
néz ki

F7 - a kurzor alatti szint valtoztatja meg

F8 - a karakterhelyet feltolti az éppen aktuélis szinnel

felfelé nyil - a rdcsozast lehet ki/be kapcsolni vele

+/- - a kurzor sebességét tudjuk allitani

X/Y - az éppen aktualis karakerhelyet lehet tiikrozni a megfeleld tengelyre
CLR/HOME - karakterhely torlése

kurzor mozgato billentyiik - a karakterhely cstisztathato

@/* - karakterhely taroldsa, bemdasolasa

SPACE - view lizemmodba valtas

A kovetkezd szamban nagy valoszinliséggel sz6 lesz az Interpaint nevil
programrol, mert az itt leirt rajzprogramok ugyan manapsag a leghasznaltabbak,
de nem elhanyagolhatd6 a multi és hires felbontdsokat tamogatdak sem. (ez
utobbi mindkett6t tudja és grafikus felhasznaldi feliilettel rendelkezik)



