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Commie Inside 6 - 2000/3. szam
Az Ajkai Commodore 64 Klub magazinja

Sziasztok!

Vége megint egy nyarnak (egy 0sznek?) és mar vagy 3 honap is
eltelt, amidta utoljara olvashattatok Commie Inside-ot. Persze biz-
tosan volt sok mas fontos dolgotok a nyaron, nekiink is mozgalmas
volt ez a par hét ,szabadsag” (mar akinek ez szabadsag volt,
ugye?!) - lesz is mir6l mesélni - de most aztan szinte egyik pillana-
trol a masikra vagyunk kénytelenek wjra alkalmazkodni a
fonokok/tanarok hobortjainak. Persze kozben elérkezettnek lattuk
az id6t arra is, hogy ujabb lapzartat csinaljunk. Az eltervezett
cikkdompingiink egy részét sikeriilt megint teljesiteniink, de ahhoz,
hogy a tartalom tokéletes legyen, biztosan kellett volna varnotok
még egy par honapot... Ezt persze mar ugysem birtatok volna ki, igy
a tervezettnél egy kicsit karcsiibb szamot forgathattok. Félni azon-
ban nem kell, most is lesz mir6l olvasni és a kdvetkezé szamban
potoljuk a mostani hianyossagokat is!

A tartalomrol nem kivanok most hosszabb fejtegetésekbe kezdeni,
a fenti tartalomjegyzék azt hiszem b6ven elegend6 az olvasasi ked-
vetek felcsigazasara... de mit szoltok a szép, szines boritohoz? Azt
hiszem egy ilyen mindségli, tamogatas nélkiili Gjsagot nem igen
fogtok mostanaban forgatni! A rosszmajuaknak megjegyezném,
hogy a masolasi kotlségben ez nincsen bennt...ez bonus! :-)

kiadja: Singular Crew & Magic 6 Drunken
felelds kiado: az nincsen, mé’, kell?
borit6: Cyclone/Crest
(Symposium Mekka 2000, 1. hely)
design & dsszehanyas: Poison

tovabbi készitok:
Leon&West - jaték oldalak
Soci - programozas, IDE64
TGM - konzol részleg
Cargo - scene, musax, posta
Gary, Victory - leirasok

elérhetdség:
Commodore 64 Fan Club
8448, Ajka, Bakony u. 33.

http://singularcrew.hu
http://c64.rulez.org/ci

PSN

poison@c64.rulez.org

FIGYELEM!

Mindenki, aki leirassal, teszttel vagy barmilyen publikalhato cikkel tdmogatja az
ujsag alakulasat, a cikkét tartalmazo6 szamot ingyen masoljuk! Szoval cikkirasra fel!

[ Party Radar ]

700
(2000. November elsé heteiben, Finnorszdag)

Sajnos az idéponton kiviil nem tudunk tovabbi infokkal szol-
galni, de nagy valoszintiséggel elegendd meglesni a tavalyi
invitaciot, illetve kontaktolni valamelyik szervezot.
(temp_damage@hotmail.com, galactus@mail.com) Ez egy
csak C64 talalkozo.

X 2000 - The Reunion
(2000. November 17-19., Hengelo, Hollandia)

Hollandia szinte egyetlen, am anndl nevezetesebb scene-
talalkozdja. A szervezd csapatok neve maris eleget elarul a ren-
dezvény mindségérél: SCS+TRC és XENON. A Comparade-
dal ellentétben ez CSAK C64 party. Jegyeket lehet elérendelni
(érdemes, mert limitalt a létszam), de fizetni majd ugy is hely-
ben kell. A belép6 ara 125 fl. lesz (kb. 60USD) ami talan egy

Hello minden kedves Commodore fun-nak!
Proba jelleggel ezennel megnyitom a Commie Inside
posta-fiokjat, az olvasok férumat, a magazin hasabjain
kialakitott tizend jellegii oldalakat: a C-mail-t.

A rovatot én ( Cargo ) fogom vezetni, és
igyekszem minden kérdésre valaszolni amit a lap-
nak szegeztek, legyen az barmilyen teriilet a
C64-en. Hiszen koriil vagyok véve
jobbnal-jobb  szagemberekkel. :)
(AKKkor itt az elsé kérdés: miért
pont fun? ...meg kiilonben is mi az,
hogy méil? - Poison)
Jelenleg is kapunk kri-
tikakat, javaslatokat, és
ezért ezer koszonet a lelkes le-
véliroknak. Ami Gjdonsag, hogy a
kérdéseket az email cimemre is
irhatjatok ( cargo@c64.rulez.org ),
vagy nyiltan megkérdezhetitek a
C64F6rumon.

Addig is, amig nem leptek / J
el minket hozzaszolasaitokkal, felfedem, hogyan is lehet
hozzajutni a magazinhoz. Ha e témahoz kapcsolodva
lenne kérdésetek: Irjatok ezerrel!

A lap megrendelése nagyon egyszeril.
Megirjatok egy e-mailben, postai Uton vagy telefonon,
hogy pontosan mely szamokra lenne sziikségetek, és mi
vessziik az adast. Természetesen ne feledjétek rairni a

kicsit soknak tlinik elsére, de ez tartalmazza az étkezést,
italokat, kavét, fekhelyet és fiirdot is. A partyn kiilonosebb
tiltasok nincsenek, Hollandiahoz hiven a fii is megengedett.
Kapunyitas pénteken 19 orakor, zaras vasarnap 12-kor...
Térképért érdemes felkeresni az X98 party honlapjat!

The Party 10 - Back to the Roots
(2000. December 27-29., Aars, Dania)

Ujra lesz The Party. Ugyan visszaesett a masodik legnagyobb
scene-talalkozonak jaré cimzetes halyre, jelentGségét azonban
nem vesztette el. S6t! Most, hogy a 10. alkalommal keriil
megrendezésre, talan a latogatottsag is nagyobb lesz, mint az
elmult években. Minden esetre buszokat mar most szerveznek
Europaszerte...

A kiilonb6z6 honlapok elérhetéek a COCOS party oldalarol:
http://'www.aniston-park.de/cocos

ejtsd: szi-méil

Ez itt a Commie Inside altalinos témaju levelesladaja,

mindeféle ériilt témaju levél kozléséhez.

Rovatvezeté: Cargo/Singular Crew
cargo@cé64.rulez.org

levélre a cimeteket, kiilonben nem tudjuk postazni a
magazint. (Pénzt kiildhettek névteleniil is :-) - Poison)
Azonban mindenkit biztositok rola, hogy a pénz
beérkezéséig nem tudunk postazni. Az 0j szamokat a
megjelenés utan egybdl kiildjiik, mig a régebbi szamok
sokszorositasara egy kicsit mindig varni kell. Sajnos
maganszemélyek vagyunk korlatozott szabadidével.
A pénzt kiildhetitek a kovetkez6 cimre: Guzslovan
Gabor, Ajka 8448, Somld u.31.

Egy magazin ara 200 HUF+50 a postakolt-
ség. Azt hiszem, nem egy hatalmas ar, amellett,
hogy a magazin persze
szabadon terjeszthetd,
s6t! Kérjik, amennyiben
van ra lehetséged, te is segits
terjeszteni! Szeretnénk elérni, hogy
minden szam forrasa elérhetd legyen a
c64.rulez.org/CI oldalon. Remélem
mire ez a szam megjelenik, mar prob-
Iémamentesen miikodik ez az oldal is.

)

Amit szeretnék még kihangsulyozni, hogy
annak, aki a Commie Inside-ba cikket kiild, annak a
kovetkezd szamot ingyen megkiildjiik. Jo lenne, ha egy
olyan magazint vehetnétek mindig kézbe, amit Ti maga-
tok is alakitatok, és igy azt kozosen formalhatnank!

(R
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A mostani rész kissé rendhagyora sikeredett.  demonstralnak tobb szinben is.
Az igazsag szomoru, sajnos a Commie Inside 5. szama-  Ha eddig még nem dobbentiik volna le, akkor jon egy kis

nak készitése alatt tudomasunk szerint
sehol nem rendeztek partyt, igy aztan
bemutatni sem lenne mit, ha nem
hagytuk volna ki az el6z6 szambol a
Symposium Mekka talalkozo nyertes
anyagat a Deus ex Machina-t a Crest
csapattol. Most, hogy csupan egyetlen
anyagbol szemezgetiink, igyeksziink
nagyobb vizualis élményt adni a
lapokon.

A Deus Ex Machina az a
demo, aminek minden partja
kékemény kod. En csak latom az
effektet, de a mogotte dolgozd pro-
gram miikodése mar minden, csak
nem tiszta. Nem értem, hogy a C64
miként képes arra, amit latok. Ugy
tiinik, hogy Crossbow és Graham azt
hozzak ki a 'Big Breadbox'-bol, amit
csak akarnak, legyen az akar a
lehetetlen is.

A egész demo szépen ki

van idézitve a zenékhez, méghozza |

nem is akarmilyenekhez. Jeff és Drax
miivei dolgoznak a fiiliinkben a demo
alatt. JO részik igazan lendiiletes
alkotas. Ami a designt illeti, le a kalap-
pal ismét Deekay és Mermaid el6tt.
Lehet, hogy a csapat nem nyomja meg
annyira a képi hatast, mint masok
mondjuk a Last Reactor 3-ban vagy a
Negative Vibrations-ben, de az effek-
tek mindegyikének nagyon jo a lev-
elezétese, a felhozatala, és tokéletes a
hard kod melletti korités.

Mar az alapképernyd
lebontasa is azt az érzést kelti, hogy itt
valami nagyon allati késziilodik. A rit-
musra villogé képerny6 utan feltiinik
az elsé part, ahol megtudhatjuk a
szereposztast, és azt is, hogy a nagy
kéderparos fittyet hany a keret
létezésére. (Probaljatok ki, hogy mi
van akkor, ha kicsit ,kiszinezitek” a
képerny6t az inditas eldtt. Ezt a kis
hidden dolgot Leon talalta meg...)

Majd a demo felhivja a figyelmiinket arra, hogy "Big

Breadbox is watching you!". :)

Ezutan egy lazabb ( :))) ) multi plazma kovetkezik, amit

sakktabla-zoomer, ami egy idé utan,
mit ad isten, még forog is, és persze ezt
a nem kis effektet meg kellett még
fejelni egy szovegeléssel a zoomer
felett. Csak igy lehet teljes.
A kovetkez6 partot még egyszer
lathatjuk majd a demo masodik
oldalan, csak mas texturaval. De hogy
minek is kell a textura? Hat mert ez
egy tobb mint allat egészképernyds
zoomer. Talan majd a kovetkez6 Crest-
Oxyron demoban forogni is fog! :)
Aztan egy Gjabb nagyon dogos plazma
utan lathatunk egy ismételten multi
partot ( egyébbként nagyfelbontasos
effektek, 4x4, 8x8, dithes triikkkok
egyaltalan nin-csenek a demoban ),
amelyben egy nagyon gyonyori inter-
ferenciat lathatunk, és még csak most
vagyunk a felénél. Természetesen a
Turn Disk parton is lehet min bamulni.

A masodik oldalon a Crest
kimondja a nagy igazsagot, hogy
Emulator SUXX! Meg is koszonik a
skacok, hogy eredeti C64-en tekintet-
tem meg a demojukat. :) (Ha
alalkoztal az emulators suxxx-szal,
akkor jo lesz, ha gyorsan beszerzel egy
igazi C64-et!!!)
A masodik oldal elsé padlorakiildése
egy kolasdoboz forgatd, ami a dobozt
mozgatja egy kicsit, majd torzitja Y
iranyban, és végiil megdolgozza egy
kis FLD-vel. Ez mar tobb, mint profi!
Majd a jol ismert multi zoomer-t
tekinthetjik meg mas texturaval. A
vége elott persze még tartogatnak egy
kis kodtanfolyamot. A Dawnfall-bol
jol ismert y iranyba forgatott multi 3D
alakzatok kovetkeznek...16 szinben, és
ugyanolyan sebességgel!! (C128-on az
effekt még egy kicsit gyorsabb) Az
upscroller  kornyékén  Mermaid
gyorori multi képeivel csokkenthetjiik
a pulzusunkat.

Az biztos, hogy igazan fan-

tasztikus stuff, amely nagyon sokaig etalon lesz még,
bizonyitvan a C64 és Crest-Oxyron csapat tudasat.

Cargo

....az igazi scenerek kisfroccson és kiflin élnek...”

A nyar folyaman az IDE64
alapjat képz6 IDE-DOS teljes
fejlesztése Kajtar Zsolt (Soci)
kezébe keriilt. Az augusztus
végi 0.87-es béta verzio mar
tamogat teljes 1SO9660/Joliet
formatumu CD-k olvasasat,
igy tolthetiink réla, hasznal-
hatok a plugin-ek, és minden
winchester-en futo program fut
CD-1é6l is. A kartya 1j setup-ot
kapott, és tobb hiba is javitva
lett a kodban. Kozben kiszivar-
gott, hogy Josef Soucek ujra
nekiallt az MP3 lejatszo kartya
fejlesztésének, amit remélhetd-
leg hamarosan tesztelhetiink.
(Mar létezik teszt verzid, amin
a 96Kbit/sec-es MP3-ak tokeé-

letesen futnak!)
http://www.come.to/ide64
http://c64.rulez.org/singular/
ide64warez

Sokan panaszkodnak az IDE64
igencsak borsos ara miatt,
nekik jo hir, hogy egy ujabb
alternativa van sziiletében: a
Nicholas Coplin fejlesztette
64HD nevli program ¢és egy
X1541 kabel segitségével a
PC-nket CBM komaptibilis
meghajtoként kezelhetjik. A
jelenlegi (0.6a) verzio segit-
ségével elérhetjik PC-nk
barmely meghajtojat. Ez a
megoldas az Atari fel-
hasznalok korében mar igen-
csak hétkoznapinak szamit. A

legujabb példaprogramokkal
akar audio cd lejatszasara is
lehetéségiink van! (mindezt
BASIC-b6l, azért ez nem
rossz!) A készitd tavlati célja
egy expansion-port-os Ossze-
kotettés a PC felé, amin
keresztiil egy “kicsit” gyorsabb
processzort lehetne emulalni.
(az SCPU-nal akar 2x gyorsab-
bat is!) Megjegyeznénk azt is,
hogy a Wolfgang Moser 1581
Copy nevill programja segit-
ségével a PC kismeghajtojat
CBM 1581-es lemezek ira-
sara/olvasasara is hasznalhat-
juk!
http://pages.hotbot.com/
family/coplin/c64-proj.html

A legutobi szamban hibasan
jelent meg az 1Uj Star
Commander verzidészama. A
jelenleg elérheté legfrissebb
kiadas a v0.82.55 béta, amely
végre ujra rendesen kezeli a
35-nél tobb track-et hasznald
lemezeket.
http://sta.c64.org/sc.html

Egy, a julius végi Flag partyn
tartott beszélgetés eredménye
képpen megegyezés sziiletett,
miszerint a NEWCOMER
cimli jaték megjelenése utan
késziil egy IDE64 CD-s verzio
is. A korong tartalmaz majd
egy Uj inditofilet és az eredeti
lemezek image (D64) verzioit
(igy az mas gépeken is jatsz-
haté marad emulator alatt!)
Err6l még majd a késébbiek-
ben tajékoztatunk benneteket,
addig is tov’bbi infokat
kaphattok (a CD verzioval
kapcsolatban is) a jaték hon-
lapjarol!

http://c64.rulez.org/newcomer

[Sistefmoioverstars

A nyar folyaman megsziiletett
a JOS grafikus felillete. Ez az
ingyenes, szabad forraskodu
SCPU-s, multitaszk operacios
rendszer mar kordbban is
kitiint a halozati tamogatasa-
val, de most végre nem csak
textképerny6n lesz élvezhetd
az IRC (Internet Realy Chat)
és a filekezeld feliilete is
kézreallobb. Mellesleg full
IDE64 kompatibilis.

http://sweetcherrie.com/jolz64

dore Products.
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Megjelentek az els6 WAVE
FRIENDLY oldalak az inter-
neten. A Maurice Rendall
fejlesztette  internet-csomag
Wheels (GEOS) alatt fut, az
aktualis tesztverzid telnet-et és
grafikus browsert tamogat, de
tervbe van véve pop3 ¢és
smtp.pop3 mail-rendszer alapu
levelez6 program is. Csak
Colin Thomson oldalain talal-
hatunk hireket az aktualis
fejlesztésrol, ugyanis Maurice-
nak allitolag még arra sincsen
ideje a fejlesztés mellett, hogy
sajat honlapjat frissitse. A
program igényeirdl csak any-
nyit, hogy SCPU+IMb RAM-
on mar elfut, de inkabb min.
4Mb RAM ajanlanak hozza. A
program ingyenes lesz (a
Wheels-t kell megvasarolni),
¢és az els6 tesztverzio most mar
akar le is tolthet6 és kiprobal-
hato!

http://videocam.net.au/"colinjt

Az elébbiekhez kapcsolod hir,
hogy a FAIRLIGHT csapat
elkészitett egy HTML olvaso
programot, amely barmilyen
alap felszereltségli C64-en
elfut. Az olvas6 (64'er HTML
reader) persze csak OFFLINE
modban miikddik, vagyis nem
képes kozvetleniil az inter-
netrél leszedni a sziikséges
file-okat, hanem azokat el6z6-
leg nekiink lemezre kell
meneteniink. Soci jovoltabol a
programnak rogton megjelent
az IDE64 patchelt verzidja is.
Erdemes kiprobalni, mivel az
el6z6 szamban emlitett Hyper-

Link-nél szazszor jobb.
http://c64.rulez.org/singular/
ide64warez

Kaphato Reyn Owenhand
"NEXUS 6581" nevet viseld
CD-je. A lemez jorészt a
nagysikeri Last Ninja sorozat
feldolgozasaibol késziilt, de
megtalalhatd rajta tobb mas
hires jaték remixe is. A C64
Audio (GB), vagy a GO64 (D)
honlapjardl internetes megren-
delés formdjaban rendelhetd
meg az album. (a Back In Time
1-2 és mas remix CD-k is!)
http://c64audio.com
http://go64.c64.org

Ujabb fejlédési hatarkéhoz ért
az André Fachat épitette
Gecko nevet visel6 szami-
togép. Ez egy 6502-es procesz-
szoragon fejlesztett gép, illetve
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operacios rendszer (GeckOS),
amely jorészt kompatibilis a
C64-el is. Most mar az 1/0
eszkozok kapcsolasi rajzai is
publikusak (SCSI, floppy, seri-
al, stb.). A GeckOS egyébkeént
egy multitask oprendszer,
amely tamogat dinamikus
memoria-kezelést, relokalhatd
programokat, library-ket és
internet hozzaférést is.
http://www.6502.0rg

A Novaterm név biztosan
ismerdsen cseng azoknak a
fiilében, akik mar gondolkod-
tak azon, hogy a gépiiket vala-
hogy az internethez csatlakoz-
tassak, vagy esetleg meg is tet-
ték. Sajnos a program irdja a
tovabbiakban nem kivankozik
azt tovabb fejleszteni, de a 10-
es szamu bétaverziot teljesen
szabadda tette, igy azt forra-
sokkal egyiitt barki ingyen
letoltheti.  (Csak  halkan
jegyeznénk meg, hogy a 9.6-0s
verzidoszamu jogtiszta prog-
ramcsomag 60 német markaba
keriil, ami azért mar elég jelen-
t6s Osszeg ahhoz, hogy inkabb
ezt toltsiik le...)
[ip.exitlight.com/novaterm/

Ujabb 4 jatékost (4 player
adapter!) tdmogatd program
megjelenését harangozta be

Jakob Voos, a Protovision
programozodja. A Pac It! névre
keresztelt program a régi Pac
Man egy tuningolt verzioja,
melynek a preview verzidjaban
maris kiprobalhatunk jonéhany
palyat és extrat. Az eredeti
jaték sok poénnal és Uj otlettel
lett fiiszerezve, igy semmiképp

sem unalmas. (A 4 player
adapter kapcsolasi rajza mar
teljesen publikus!)

Bar a Commie Inside kiilonki-
adasaban szamot adtunk rola,

hogy megjelent a Metal
Warrior 2 részének egy pre-
view-ja, a végtermék nem ért
el hozzank. Azonban itt a 3.
rész elézetese, ami minden
eddigi varakozasunkat feliil-
multa! Ebben a részben mar 3
szereplovel probalhatunk ne-
kivagni (egyszerre!) a feladat-
nak. Ami elsdre szembetiing
volt, az az, hogy az idonek
megfeleléen valtozik a hattér
(este sotét van!), de az eddig-
inél joval szebb kidolgozasu
grafika is emlitést érdemel.
Mindenképp nézzetek utana!

Noname cimmel keriilt a
keziinkbe ez a kis autoverseny,
leginkabb az Out Run soroza-
tot juttatva esziinkbe. Bar
egyenlére ellenfelek nincsenek
a jatékban, mégis orakra képes
a képernyd elé szegezni a tek-
inteteket. A legjobb koridoket
csak komoly kanyar-technika-
val lehet elérni! Erdemes mar
csak azért is utananézni, mert
C64-en eddig ilyen mindségi
palyrajzolast egyik jatékban
sem latthattunk! RemélhetSleg
hamarosan lathatunk valami
konkrétat is a jatekbol!

Chicago-ban keriilt megren-
dezésre az a Commodore ta-
lalkoz6 (expo), ahol az eddig
ismeretlen Jeri Ellsworth
(igen, lany!) bemutatta az alta-
la tervezett VIC-kel kompati-
bilis videokartyat, amelyet egy
kozeljovoben készitendd, C64
architekturaju szamitogépbe
készitett. A kartya emulal min-
den VIC regisztert, és a tervek
szerint annak hibait is jorészt
utanozni fogja. Persze onma-
gaban ez nem is lenne olyan
nagy hir, ha a kartya egyéb
,,5z¢épségeir6l” nem beszél-
nénk: SVGA kimenet, maxi-
malisan 1024x768 pixeles fel-
bontas 24 bites szinmélység
mellett, akar fullképernyds
sprite-ok, hardwares MPEG és
JPEG tamogatas, bitter és cop-
per, stb. A tervezett sza-
mitogép emelett majd még kap
egy 166Mhz-en ketyegd 6502-
es  processzort, valamint
alaplapi SCSI vezérldt! (A
bemutatott prototipus 4 hét
alatt késziilt el, és a tervek
szerint tovabbi 4 hét mulva
mar a tesztelok boncasztalan
lesznek a probaverziok!) Az
expon késziilt fényképeket
megtekinthetjiik, illetve mas a
talalkozo tovabbi eseményeirdl
is olvashatunk a kovetkezd
oldalon:
http://hometown.aol.com/
rgharris/swrap.html

EtherCar'

PROJVECT

A halozati programok nem
éppen a leglatvanyosabb részét
képzik a C64 szoftver reper-
toarjanak. De ennek hama-
rosan vége! Ether Cart Project
néven amerikai fiatalok olyan
teljsen nyitott fejlesztésbe
kezdtek, amely végre utat
nyithat a halozati problémak
orvoslasa felé. A Crystal
8900A ethernet chip alapu
TCP/IP vezérld kartyajuk és az
ahhoz irt szoftverek teljesen
ingyenesen elérhetéek barki
szamara az interneten. A
rengeteg funkcio ellatasa koziil
csak a szamomra legkedveseb-
bet emelném ki: RFC0002
Multiplayer Games, azaz tobb-
jatékost tamogatd jatékok.

Erdekesen hangzik, nem?
http://www.vsgcom.net/
ethercart

Megjelent a HVSC (High

Voltage SID  Collection)
gylijtemény leghjabb (23.)
update-je. Az eddigi zenék kb.
500 db uj miivel boviiltek, és
varhatéan ez a szam hama-
rosan tovabb fog novekedni.
Jelen szamunkban egy ujabb
rovatot is inditunk ezen okbol,
melyet HVSC-sarok cimszo
alatt keressetek. Itt majd Cargo
vesézi ki a legkellemesebb
muzakokat update-rél-update-
re...

http://c64audio.com

Ennyi fért mostani hirek
rovatunkba, melynek Osszedl-
litasaban nagyon nagy segit-
ségiinkre volt a Commodore
Wire.

poison

WWW. WIRE.

H I RE

- ha tudni szeretnéd mik a legfrissebb Gjdonsagok
- ha érdekel mi torténik ma a géped koriil

...akkor keresd a legfrissebb Commodore 64/128
érdekeltségli informaciokat a Commodore Wire
internetes oldalain!

,...az igazi scenerek kisfroccson és kiflin élnek...”

Tragacsderbi (gondolatok egy partyrol...masképp)

Tragacsderbi cimmel jelent meg egy cikk a HVG-ben
egy bizonyos Vajna Tamas tollabol, amiben az el6z6
oldalakon ismertetett Flag partyrol irt. ...vagy legalabbis
én ezt a szandékot vettem ki belble, igaz ez nem nagyon
jott Ossze neki. A cikk két részbdl allt; a £6, kozel 2
oldalas cikkrész magat a scene fogalmat fejtegeti. Ez
persze eddig szép is lenne, de most a srac vagy nem jar
ilyen talalkozokra, vagy csak tomeges félretajékoztatas
volt a szandéka. Amit ott leirt (nem sajat gondolatok!)
azok nagyon szivhezszoloak, csak sajnos nem igazak:
,.-..a kilencvenes évek elején kiviragzott mozgalom célja,
hogy a lehetd legtobbet
hozzak ki az olyan, mar
csak  megszallottak
altal hasznalt
klasszikus
kisgépekbdl, amelyek
technikailag akar ezer-
szer .kevesebbek”,
mint a mai legegysz-
erlibb masindk”. Ez az
idézet nagyjabol
tikkrozi a cikket. Aki
elolvassa, az azt hiszi,
hogy egy-egy ilyen
talalkozon csak C64 és
Spectrum Oriiltek jon-
nek Ossze. Ez tényleg
igy lenne szép, de
sajnos az ,egyszerl
masinak” (a scenefoga-
lom megronto6i) joval
nagyobb létszamban
vannak jelen. A cikk
ezen része mellé persze
beraktak egy truecolor Danny grafikat... hmmm... Na
mindegy, gondoltam, végiil is nem is baj, ha az emberek
az "igaz" dolgokat latjak a scene-ben, és nem a fos-
pumpakat, de ekkor jott a cikk masodik része! A szép
kormondatok (kb.6 sor mindegyik) mar tényleg a par-
tyrol szoltak. Elsé par soraban Tomcat megdicsdiil (a
srac biztosan Tomcat haverja), aztin megprobalja
érzekeltetni a cikk irdja a tudatlan olvasoval, hogy
milyen is egy mai demo: "Az ezredvégi tanczenék leg-
progresszivebb iranyzatdhoz tartozo ritmusokra
szamitogépes triikkokkel komponaltak az alkotok saja-
tos - az akcié- és sci-fi filmekbdl ismert labirintusbeli
utazas képeit vegyitu, profin kivitelezett - filmetidot."
Ez is egy érdekes (és legalabb olyan hosszil) mondat.
Erdemes elgondolkodni rajta! Az igazi party-latogatok
persze tudjak, hogy - sajnos - egyre inkabb ez jellemzo a

M) moTroroLAa

PC-orientalt demonstraciokra: 3D, és semmi mas valami
Oriilt tempoju technozenére... Mindenesetre érdeklédve
olvastam tovabb a cikket. Tobb embert is megszolaltat-
tak a tovabbiakban, kozottik egy "Paksrol érkezett,
hosszt hajaval, kockas flaneling-jével (hanyo-ing!!!),
kitérdelt farmerjaval tipikus realértelmiséginek latszo
résztvevot". Ezen a kewl meghatdrozason csak egy napig
rohogtem. A "redlértelmiségi” tdjékoztatdsa szerint az
atlagéletkor 16 volt. Igeeeeen? Akkor innentdl fogva az
M6D nyugdijasjeggyel megy minden partyra, ok?!
Hehe. Szerény véleményem szerint 21 felett volt az
atlagéletkor, csak
szegény gyerek a harom
16 éves ovitarsan kiviil
nem ismert senkit, és
kiilonben is életében
eldszor volt partyn. (oda
is hogyan kevered-
hetett?) Aztan jott a cikk
kovetkez6 része, amiben
a cikk irdja bemutatta a
hogyan csinaljunk bol-
habol elefantot cimi
fortélyat: a partyn fellel-
het$ 2 db quake-manias
seggrél van sz6. Tamas
baratunk szerint a ren-
dezdk kitépték a falbol a
csatalakozoikat. Igaz,
hogy én ekkor nem
voltam a legjobb allapo-
tomban (gondoljon ki,
mit akar), de arra
hatarozottan emléxem,
hogy ilyesmi nem
tortént, hacsak azt a kis dramsziinetet nem értékelte igy,
amit egy kimult biztositék okozott. A tett értékelése
"Csaszar" szajabol: ,,Nem szeretjiik az ilyen jatékosokat
vagy ahogy mi mondjuk ,gamereket”, mi kreativ,
miivészi alkotasokra hasznaljuk a gépeket, és nem ilyen
agynyomorité marhasagokra.” Ebb6l a mondatbél nem
tudom mennyi hangozhatott el eredetileg Csaszar
sz4jabol ,minden esetre igaza van. A cikk kozben arrdl is
szamot ad az ir6, hogy a nagy multi cégek emberei is
jelen vannak a nagy fejek utan kutatni. Személy szerint
nekem egyik se mutatkozott be, de ki tudja?! Es a végére
alljon itt egy nem a HVG-s cikkhez kapcsolodo kis meg-
jegyzés: Aki azért megy vagy nem megy el egy partyra,
mert XY a szervezdje, az hiilye.

[PSN]
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COMMODORE-TUDAS VETELKEDO

...az Arok Party-n elhangzott kérdések...

1. Mi a CIA sorozatszama?

2. Sorolj fel 8 jatékforgalmazd/gyartd cég nevét!

3. Mi a C64/I német/angol beceneve?

4. Ki tartja a képernyén megjelenitett legtobb sprite
rekordot?

5. Ki volt a Commodore cég alapitdja?

6. Irj BASIC programot, amely fekete képerny6re fehér
betlikkel kiirja, hogy HELLO WORLD, majd space-re
resetel!

7. Sorold fel névszerint a C64-en hasznalhato 16 szint!
8. Hogyan lehet a MANIAC MANSION-ben a lehet6
leggyorsabban megdlni Bernardot?

9. A COMMANDO végén hany ember 16 rad 16allasbol?
10. Mi bekapcsolas utan a BASIC tarteriilet kezdGcime
decimalisan?

11. Irj le 3 Crest demo cimét!

12. Mi a legismertebb tirhajos shoot'em up neve?

13. Hany palyat tartalmaz a teljes LAST NINJA sorozat?
14. Sorolj fel 4 C64 vonatkozasu CoV szerkeszt6t!
legtobb C64-et adtak el?

16. Mi a ZakMcKracken f6 bonyodalma; mir6l szol a
jaték?

17. A legismertebb magyar C64-es scener?

18. Ird le a Liquid'95 party elsé és masodik helyezett

demojanak a cimet és a készité csapatok nevét!

19. TAX, BNE, CPX, EOR, DAR, BRK - Melyik a
kakukktojas? (2 jo valasz van!)

20. frj fel 2-2 magyar, finn, német, olasz és lengyel
scene-csapat nevét!

21. Adj meg 3 valos tortenelmi esemenyt feldolgozo
strategia-jatek cimet!

22. Milyen tipusu kocsik vannak a TEST DRIVE 1-ben?
23. Mit mond a QUEST FOR TIRES cimu jatekban az
elso teknocos akadalynal az minket fejbevagni akaro
osember? (mi van a szobuborekban?)

24. Melyik a legnepszerubb focijatek C64-re? (nem a
Commodore Soccer!)

25. Hogy hivjak az Uj vadnyugat cimu kalandjatekban a
foellenseget?

26. Melyik a kakukktojas? Spy VS. Spy, Dizzy, Jack The
Nipper, Mayhem In Monsterland

27. Melyik jatékokrol szolhatnak a kovetkezd idézetek?
,,...kinyitod a faajtot, és egy rockerbe iitk6zol...”

,,-..a labtorlot felhajtva egy kulcsot talalsz...”

,-..megjon Mary ¢és jo vele...végelgyengiilésig...”

,,-..a stlyt rateszem a lift vezérl§jére...”

,,...a bereslegenyek mindenhol jo...”

28. 1 perc alatt irj le minél tobb S betiivel kezd6d6 demo
ill. jatek cimét!

A mostani
HVSC update is nagyon
kellemesre  sikeredett.
T6bb mint 500 ¢ SID-et
tartalmaz, amik kozt van-
nak fixalt és jratort SID-
ek is. A kiegészitd Uj
szama tudtommal nem tartalmaz most partyanyagokat,
egész egyszerlien azért, mert nem volt mostanaban ilyen
jellegii talalkozo. Rengeteg régi jaték zenéje kertilt bele,
de még tobb a kiilonbozd scene zenészek munkai.
Osszességében kellemesen gyarapithatjuk a kollek-
cionkat.

Az update.exe automatan segit a kollekcio
mergézésében, ezért én inkabb ez elott végigrohantam a
konyvtarakon. hogy lassam, hogy mibdl all:

Az Audional Artist konyvtarbol nagyon tet-
szett Francois Prijt Music Collection #1 Sid-je még
1991-b6l. Nagyon otletes, foleg a kiilonb6zé dobeffek-
tek tetszettek.

A demo konyvtarbol a Aefro cimii szam fel-
hangzasa utan kissé atomjaimra hulltam, de nem volt mit
tenni, tovabb kellett hallgatni a kollekciot. A digi
hangszerekkel tuningolt darabok kozott meg kell még
emlitenem mindenképpen a Night in Motion-t, valamint
nagyon allat még a Kick Back 1/1 old-disco style szama.

Az ujak kozil a
Black Angel az, ami
igazan "konkrét"!!
Amugy ebben a
konyvtarban nagyon
sok  szuper régi
demozene talalhato,
amiket itt most sajnos nem tudok megemliteni, de iste-
niek!

Ismerds dallamok is csendiilnek a fiiliinkben,
hol scene alkotdsok , hiszen most is sok hires zenész
SID-jébdl keriilt a valogatasba, igy Fanta, PVCF, Xayne
zenék kozt csemegézhetiink, de ott vannak az oly
ismer6s kis jatékok dallamai is, mint az 1943, a Super
Pac Man, és még sokan masok.

Draxnak nagyon sok zenéje keriilt most bele
a kollekcioba, és egytél-egyig profi munkak.

Persze magyar vonatkozasa is van az update-
nek. Az FBI Crew-bol Griff két zenéje keriilt be, a Merry
Xmas, valamint a Warrior 1/8, ami nekem személy
szerint tetszett.

Hallhatunk ezek mellett egy igazan j6 Star Wars feldol-
gozast, House of the Rising Sun és Tron remixeket.

Osszefogalvan a fentieket, azt mondhatom,
hogy a HVSC 23 update-et senki ne hagyja ki, aki szereti
a C64 zenei ¢élményét!

»---az igazi scenerek kisfroccson és kiflin élnek...”

Street Rod

(California Dreams - 1989)

1963 nyara, dogos autok, olaj ¢és festékfoltok,
alkatrészek, utolso simitasok a felspécizett verdan, diiborognek
a loerdk és a Rock'm'Roll, verseny, benzin szag, a kiporgd
kerekek égett gumi biizét oszlatjak a levegdben, szaguldas, koc-
canaskor a gyiir6dé karosszéria fémes sikolya, adrenalin, tavol-
o6l rend6rségi sziréna hangja, virtus... Ez mind a
Street Rod, s6t, sokkal tobb! A California
Dreams egy nagyon jo jatékot publikalt. Kar,
hogy a 2. részt nem iiltették at C64-re.

A jatek kezelése

A pointer iranyitasa: a joy
1 vagy 2 port-bol vagy a kurzor gom-
bokkal. Tizgomb a space. Az autd
iranyitasa billentylizetrél: A - gaz, D -
fék, < - balra,>- jobbra, valtani a space-
szel lehet. Még egy fontos dolog: Ha
olyan helyre vissziik a pointert, ahol valami -
érdemlegeset tudunk okozni, a képernyd aljan (a
pénz mellett ) mindig megjelenik a cselekvés lényegére utald
szoveg! Na, ekkor lehet piifolni a tiizgombot!

A programrol

Ha tuljutunk a védelem nehézségein... :)) kitolt-het-
jik (teljesen legalisan ) a jogositvanyunkat, vagy be egy mentett
allast. Mentésrol lesz szo késobb, igy maradjunk az 0j jatéknal.
Hamarosan egy ujsag keriil elénk, ahol csak az autods hirdetéseket
bongészhetjiik at. Lapozni a jobb vagy baloldali hasab-rész-
leteken lehet elére illetve vissza. Mivel kezdetben 750$ a pénz-
magunk, nem lehet ész nélkiil koltekezni. A kivalasztott autot
meg is tekinthetjik, az még nem keriil semmibe. Ha sikeriilt
valasztani, ( vagy a jobb also sarokban 1év ikonra kattintunk
) a garazsunkba keriilink. Itt lathatdo az aktualis kocsi,
ha van. A képernyé fols6 részén lathaté az autd tipusa, ha itt
klikkeliink, megjelenik egy ablak, ahol a mar meglévé kocsik
koziil eladhatunk illetve behozhatunk egyet a garazsba.
Vigyazzunk arra, hogy azt a kocsit jelljiik ki, amelyiket el akar-
juk adni! Elészor meg kell hirdetni a verdat, azaz meg kell adni
az cladasi arat, ha az til magas, akkor nincs vevd, ha tul ala-
csony vagy ¢pp megfeleld, akkor kapasbol elviszik! Ha csak
kicsit magas, alkudozas kezdddik, ha a harmadik ajanlatunkat
sem fogadjak el, akkor tjra kell hirdetni! A falinaptar mutatja az
aktualis datumot, Junius 16.-t6l Szeptember 15.-ig van idonk
arra, hogy legy6zzik A Kiralyt. (Nem Elvis-t, vagy - van
akinek - Zambo Jimmy-t!!!)

A naptartol kicsit jobbra van egy fehér papir, erre
kattintva bongészhetiink az alkatrészeink kozott, mellesleg itt
is adhatjuk el azokat. Itt nincs alku, ha el akarjuk adni, két
valasztasunk van: elfogadjuk a felkinalt pénzt vagy hagyjuk
rankrothadni a cuccot. Kicsit foljebb van egy polc, itt
valaszthatunk matricat a  kocsira. Ha kelloképpen sikeriilt
elronditanunk, akkor egy uj matrica vagy egy festés még segit-
het! :)) Az ora jelképezné a fomeniit, itt lehet allast menteni,
betdlteni, Uj jatékot kezdeni, esetleg kilépni az egész jatékbol.
Nem tal bonyolult sem a mentés, sem a t6ltés, ezért csak par szot
errr6l.  Mentéskor, a nagyobb keretben lathatdo névvel lesz
elmentve a jaték, ezt a szovegen Kattintva lehet modositani. Ki

kell valasztani, hogy melyik régebbi allast akarjuk foliilirni,
ekkor az lesz kijelolve, ha mégegyszer kattintunk, akkor a régi
allas neve keriil be alul a nagy keretbe, ha kész, akkor save.
Betoltéskor csak ki kell valasztani azt az allast, amelyiket
folytatni szeretnénk, ez azt jelenti, hogy az lesz betéltve, ame-
lyik be van keretezve...

Kicsit jobbra a polcon van egy radio,
amit be is lehet kapcsolni! Ha huzamosabb ideig
jatszol és nem tudod mitdl vagy ideges, talan
kapcsold ki... 1)) Az ora alatt az irdasztalon
( vagy mihelyasztalon? ) a fehér papir

megmutatja az autonk paramétereit. A
kocsink 16kharitéit le illetve folszerel-
hetjiik potom 15$/darabért, ugyanis
ennyibe keriil a modositassal jaro papir-
munka koltsége. A teté magassagat is val-
toztathatjuk: 708. Ezzel kedvezéen
befolyasolva a Cv értéket...

Az Uujsag a hirdetéseket tartalmazza,
mindig ugyan azokat és ugyan azon az aron. Az jsagtol
jobb-ra egy emel$ lathato, ami nagyon kerékcsere gyanus...
Tovabb jobbra, egy festékszoro foglalja a helyet. Mindenki
kiélheti kreativitasat és hipp-hopp atmazolhatja a kocsijat.
Sajnos feketére nem lehet festeni, pedig mindig ki szerettem
volna probalni, hogy tényleg igaz-e az a foltevés, miszerint ha
fekete a verda, 2-vel tobbet megy! :)))) Egyébként A Kiraly ko-
csija fekete, ebbdl latszik, hogy jobb garazsa lehet! :)

Végiil, a sarokban egy kérdést kapunk "Wanna
tank?". Nos, ha tényleg sziikségiink van tankra, akkor Kkat-
tintsunk itt! :))) Azt nem tudom, hogy mekkora kiilonbség van
a két benzin fajta kozott, de ha sokdig bénazunk, 10$-unk banja!
A nyitott garazsajto kornyékén kattintgatva kijuthatunk az
utcara, de eldtte még par szo a szerelésrdl...

Miel6tt  ész nélkill vasarolnank a legdragabb
alkatrészeket, érdemes egy pillantast vetni az autd infora, hogy
kideriiljon, milyen gyartmanyu cucc is kell bele. A kocsink ajta-
janak aljanal ( ez szép! Sz'al ahol az atlag polgar a
sebességvaltot sejti! ) lehet kicserélni a valtot. Ha ide kattin-
tunk, betszik a valto, amit 2 csavar tart, ezeken kattintva lehet
ki illetve becsavarozni. A motorhazteténél nyerhetiink bepil-
lantast a kulisszak mogé, azaz itt matathatunk a
mokuskerékkel! :) Megbonthatjuk a motort vagy csak gyujtast
allitunk, am a gyujtast a motor szerelése utan mindig allitsuk be!

Az utcan jonnek a nagymendk, és folajanljak a pénziiket és
az autdjukat, hogy minél gazdagabbak legyiink! :)) Persze ez
nem ilyen egyszerli, legalabbis kezdetben... Nos, két tipust
versenyszam van, amiket az elénk gordiilé aldozat ajtajara kat-
tintva hozhatunk eld. A motorhaz tetején az ellenfél autdjarol
lathatunk infot, kivétel a  max. sebesség. Ha sokaig
tétlenkediink, vagy visszalépiink, akkor lecsirkéznek és elhiiz-
nak! Ha mégis megtetszett a kocsija, de elment, akkor még
mindig kihivhatjuk a csehobol, az oszlopot tamaszto fickonal
kattintgatva, 3.-ra majd csak sikeriil eltalalni, ha nem
jegyeztiik meg a nevét! :) Néha A Kiraly is megjelenik a szi-
nen, ha meg sem all, csak tovabbhajt, akkor még kis csikok
vagyunk hozza. Ha megall, de nem akarja elfogadnia kihiva-
sunkat, akkor még tobbet kell nyomulnunk valamelyik tipusu
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versenyen. Vagy csak egyszeriien kifogyott a benziniink! Ez
egyébként egy olyan dolog, amit mindig mindenki job-
ban tud nalunk! :)) A gyorsulasi versenyre nevezhetiink tét
nélkiil, 10 vagy 50 ruppoért. A palya egyenes!

Az orszaguti verseny mar hosszabb és kanyarokkal
is tarkitott. 25 vagy 100 pénz, esetleg a masik kocsija iiti a
markat a gyéztesnek! Kétféle utvonal van, nem nehéz meg-
tanulni... Ha a kispajtasnak nem tetszik az ajanlat, karomkodik
egyet, ekkor még ajanljhatjuk ugyan ezt, vagy valtoztatjuk az
arat. Ha elfogadta, akkor hajra! érdemes megvarni mig zoldre
valt a lampa! Ha csak pénzért megyiink ¢és megzizzuk a ko-
csinkat (ez alatt nem a 16kdos6dést értem, hanem ha leszaladunk
az trol és...), lehetdségiink van eladni 6cskavasnak vagy javit-
tatni, ha van elég pénziink! Az ellenfélnek torétten is kell a ko-
csink! Van am rend6rség is, ha elkapnak megvagnak, ha leraz-
zuk Oket, ugrott a verseny tétje... Ha nem tudunk fizetni a
zsaruknak, akkor jon a kaptar, ez persze a jaték végét jelen-
ti! Vége a jatéknak akkor is, ha kifutunk az idébédl vagy elbuk-
va az utols6 miikodoképes autonkat, az Osszes alkatrész eladasa
utan sem jonne dssze annyi pénz, ami elég lenne a legolcsobb
csotrogany megvasarlasahoz. Ha vége a jatéknak, akkor a
borton vagy inkabb a gyorskajalda falan - egy tiikor részlet tar-
sasagaban, akkor mégis csak a cseho lesz az! :) - megcsodal-
hatjuk a legjobbak nevét, akik legyozték A Kiralyt. A lista ki-
csit furcsa lehet, mert akinek a legkevesebb pontja van, az van
az ¢élen. Ez abbol adodik, hogy a program az eltelt orakat sza-
molja. Aki kevesebb id6 alatt iiti ki
A Kiralyt, az a jobb!

Tippek

Nos, most kovetkez-
zék néhany gyakorlati jotanacs...
Mivel a cél, A Kiraly miel6bbi
legydzése, ezért keriilni kell min-
denféle iddrablo ténykedést! Ezt
azoknak mondom, akik mar nem
abszolut kezd6k a jatékban, akik
csak most ismerkednek vele, azok
NE is olvassak el, vagy ha
elolvassak, akkor se kovessék ezt gorcsosen, inkabb élvezzék és
fedezzék ol a gamét! Addig nem érdemes mas taktikajat kovet-
ni, sét cheat-elni sem, amig legalabb egyszer, sajat stilusban,
oner6bol végig nem vitted a jatékot!! Az én legjobb idém 123
6ra, amit a kovetkez6 modon értem el: Uj jaték kezdése - gon-
dolom, ez nem meglepd :)) A legjobb kezd6 auté a Ford
Fairlane 500. A garazsban elészor a gyujtast kell beallitani,
majd elsé 10kharito, hatso 1okharito, teté le. Ekkor 17.-e és 1
ora lesz, ha valamit rosszul csinalsz, akkor 18.-a és 3 ora.
Hmmm. Most 102-vel megy ¢és 2 gallon benzin van benne. Ez
pont egy orszaglti versenyre elég vagy kb. 4 gyorsulasira.
Ezutan ki az utcara, elészor is tobb kocsit kell szerezni, hogy
azokat eladva, megvehesd a '63-as Corvette-et. Most kell egy kis
(NAGY) szerencse, hogy olyan kocsik jojjenek, amelyek alig

gyorsabbak mint 102, lehetdleg automata valtosak és jo dragak!
1) Azt, majd mindenki leteszteli, hogy mennyivel gyorsabb
ellenfelet tud legy6zni. Nyugodtan meg

lehet zuzni a masik kocsijat, azaz le lehet szoritani - ugysem
tori 0ssze magat, csak figyelni kell, nehogy a nagy 16kdosodés-
ben Te keriilj a padkara! Ha nagyon elmarad mogotted a masik,
akkor el6bb vagy utobb jon a zsaru, (minnél tobbet ér a masik
kocsija, annal biztosabb, hogy jonni fog!) némelyik bokorbél
még villantanak is! Ha a masik fényszordjat nem hagyod
(sokaig) eltiinni a visszapillanto tiikorbol, elkeriilheted a zsarut.
Erdemes erre figyelni, mert 102-vel még nem Iehet eltiinni eldle,
amellett a benzin is

fogy, nem beszélve arrol, hogy a kocsi lkatrészei is rongalddnak
(kopnak).

Az els6 nyert menet utan tankolni kell, vagy lehet tankolni egy-
bél az els6 verseny el6tt is. Kb. 5-6 versenyt kell nyerni mind
a két tipusbol, csak akkor all ki A Kiraly! Nos, ha dssze-
jott par kocsi, el lehet adni Gket, ugy 200$-ral kevesebbért
kinalva, szinte mindig elviszik alku nélkiil! (Az etalon ar az
ujsagban!) Arra kell torekedni, hogy ne alkudjon a vevd, mert
csak az id6 megy vele. Eza 200$-ral csokkentett ar csak az 1jj
és széria kocsikra érvényes, ha mar par %-os kopas van, vagy
at lett szerelve alkatrész, akkor ez nem jon be! Ha megvan a
pénz, johet a Corvette! En vasarlas utan elSkészitettem,
motor, l6kharito, benzin, majd vissza a Fairlane-t, célsze-
ri néha gyujtast is allitani rajtal Most lehet menni gyor-
sulni! Nem kell tétre menni, a
EEp d lényeg, hogy meglegyen az 5-6

' B cyozelem. Kb. ekkorra A Kiraly mar
a csehoban lesz, ha mégsem, akkor
lehet tovabb versengeni, ha mégis,
akkor vissza a garazsba, el§ a
Corvette-et, Ujra az utcara, kihivni
A Kiralyt, majd megcsodalni az
endseq.-t és bevésni a nevet a Hi-
Score tablaba! Ugye milyen egysz-
eri?! :)) Lehetséges, hogy néhany
dolgot folcserélve még tobb idot
lehet nyerni, de ezt majd mar Ti!
Egyébként a mentés is id6 !!! Valamikor elkezdtem jegyzetel-
ni, hogy mi hany o6ra, de nem mindig volt egységes, igy hagy-
tam a fenébe... A lemezen talalhato egy TXQ nevi file, ebben
van a szveg, lehet ma-gyaritani. Nekem is volt valahol egy sajat
magyaritas, de hol van az mar... Ha szeretnél egyéni matricakat
a kocsidra, akkor az SPR file-ban - ami $2080-t61 $3800-ig tart
a memoriaban, ha direkt modon t6ltéd be - kell lecserélni a
$2b00-t6l $2d00-ig terjedd részt, 4db, 2x1-es, multicolor sprite-
tal. A szineket nem tudom, hol lehet allitani, mert ennyire nem
mélyedtem bele a dologba.

Gary/TRD
(képek az Amiga verziobol)

ezutani Oszi (értsd: PSN) il a fiiben jatékot felettébb
élvezte a résztvevok tobb mint fele. (Lesz még jovore!
Kaptok a faszotokra! - Poison) Talan még a mai napig
sem felejtette el az ADD IDE A DIDIT kezdetii rigmust.
A legjobb talan az volt, amikor PSN egy bukosisak ala
menekiilve probalt nyugalmat talalni, de a VIR a fején
kezdte el csillogtatni dobosi vénajat. Innentdl kezdve
mar nekem is lecsokkent a vérszintem az alkoholomban,
ugyhogy csak emlékfoszlanyok maradtak meg.
Nyugagy, bukosisak megint, didik tomkelege,
VIRcsikizés.

...PSN back...ez volt valamikor éjjel, amikor is mar a sok
baszogatasban valahogy Ujra er6mre kaptam, és két
ajulas kozott bezordiiltem a garazsba (ez volt a com-
poterem!). Néhany zombi nézett vissza ram vibrald
monitorok mogiil! Aztan hamar eljott a reggel. Hala
mutternak (meg Marcell faterjanak is) volt mindig kaja
béven. (Itt annyit megjegyeznék, hogy jovére hozzatok
magatokkal kajat, mert kiilonben koplaltok!!! Mutter
elutazik...) Lassan, de biztosan mindenki felébredt.
(bazzeg ez a nap még homalyosabb, mint a péntek!) Soci
bemutatta a nagyk6zonségnek a keresztségben a Fuck
Paint nevet megszerzé rajzprogramot, melyben szinte
mindenki megcsillogtatta miivészi hajlamat: kezdetét
vette a macskafa compo! Tudjatok mi ez? Eredetileg
Leon macskaja, de Tomket szerint csak Leon Macskafa.
Ennek persze nincsen értelme, de hat ez nem volt neki
feltiing. fgy hat maradt Leon Macskafa. (Jévére jon a
Leon Kutyafa, azaz Macskafa 2) Kiadtuk a feladatot: raj-
zoljon mindenki macskafat! Aztin jott az Arok Party
egyik legemlékezetesebb része: a Commodore Tudas
Vetélkedd. Sajnos voltak akik hamar feladtak (igaz
Bezt?) és egyesek jo helyre iiltek...jovore a VIR kap
periszkopot és a Lionnak nagyobb betiikkel kell irni. Jot
vidultunk, amikor Leon nem birta felsorolni a C64 16
szinét grafikus létére! Az se volt semmi, amikor Soci
megprobalt BASIC bet6ltét irni egy révid ASM pro-
gramhoz papiron, fejbol! (ezt még gyakorolni kell)
Szoéval nagy buli volt ez is, Lion remekelt a legjobban,
és végiil 6 vitte el a palmat. Kozben Cargo és én nagy
erével estiink neki dijat szerezni az elére be nem ter-
vezett macskafa compéra. Ne tudjatok meg! Eletemben

eloszOr hasznaltam szalagfiirészt! Kewl. Jovore min-
denkit benyomok ala, aki fel mer ébreszteni, amikor
,aludnék". Kés6bb volt orokrangado:
kosarlabda...helyett FOCI! Mert mi ugyebar focinemzet
vagyunk :-) (Lett valami eredménye a focinak? - Cargo
...ja..mi nyertiink - Poison) Ez elég sokaig elhtizodott,
mert mar olyan sotét volt a végén, hogy a labdat se lat-
tuk! A banda kézben megéhezett, igyhogy nekiestiink
kolbaszt siitni. A mellékelt képeken lathatjatok, hogy
Lion milyen profi ebben! A vaju {ritése utan
megkezdddtek aztan a varva-vart compok: gfx, zene,
demo és a game versenyek. Nem volt tul sok indulo, de
hat ne panaszkodjunk. GFX-ben indult Leon, Leon és
TGM...nyert: Poison :-) Ezt most nem magyaraznam el,
hogy miért van igy, a beavatottak tudjak. Aztan egy zene
is bemutatasra keriilt: Cargo egy remixe kapta meg igy
az elsé helyezést. A demo kategoridban is volt két
induld, az én kis kredlmanyom (Code 4) és a végil is
tarolo Leon&West - BugMaker Team produkcidja: a
NYUKAMOR! A game compéra is elég sok lelkes
emberke nevezett, de hat a tavalyi kiralytol nem lehetett
elvenni a koronat: TGM, ha csak egy plusz dontdben, de
Ujra megszerezte az elsGségét. Az igazi teljesitményt
azonban a Macskafa compon nyujtotta igazan, ahol szin-
tén elsé lett archaikus macskafdjaval. A szinte minden
kategoriaban hajté6 Oriza sajnos meg kellett, hogy
elégedjen egy masodik hellyel. (Jovére egy adidadidit-
ért mar diszkvalifikallak! - Poison) Az éjszakat aztan
egy Oriasi buli zarta. Egész hajnalig szolt a zene a
kornyék nagy oromére: aki eddig nem ismerte a
Macskajaj cimii kultuszfilm zenéjét (Romane! Romane!
ill. Pitbulllll!), az most okosodhatott kicsit. Mint késébb
megtudtam, egy utcaval arrébb is nagyon j6 mindségben
lehette ,,fogni" az adast. Atugréltuk az ¢éjszakat, aztan
reggel kaja utan elkezdett szalling6zni a tomeg. Sajnos
Gyepes nem a tomegkozlekedésérol hires, igy nem min-
denki tudott akkor elindulni, amikor szeretett volna.
(Egyesek még élvezték a vendégszeretetiinket hétfo
reggelig!). A legraérGsebb részleggel vasarnap este még
mindig ott nyomultunk a garazsban...

Ennyi jutott most hirtelen esziinkbe. Ha valami lényege-
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...ha zajt akartok...

Ezen a nyaron is Osszezorrentiink egyet. Most kicsit
tobben, kicsit nagyobb hanggal, és talan egy kicsit tobb
lelkesedéssel. Ennek biztosan nem az volt az oka, hogy
az idén nem mentiink kosarazni (volt foci helyette!). Aki
emlékszik még a tavalyi talalkozéra, az biztosan
értékelte ez utobbit. Hehe. Sériilés volt, de ez mas jellegii
(ne rohogj Cargo, te is jarhatsz még igy! - Poison). A
falu lakoi is nagyon oriiltek, hogy mi ilyen jol éreztiik
magunkat, de ne menjiink ilyen gyorsan. Lassuk csak a
kezdéstol:

Valamikor tavasszal jott még az otlet,
hogy megint kellene Arok Party-t
csinalni. Mivel Soci mostanaban elég
elfoglalt, az invitet én (Poison)
kodoltam  meg  keserves  kinok
kozott...de azért ment...megy még?!
Jahhh. A nagy kérdés az volt, hogy hova
is menjiink? Mert nem lehet &m barhova
vinni a diszes tarsasagot, hatha szem-
bekeriiliink valami kissebségi kosarlab-
dacsapattal. A tervezett helyszint ezért
inkabb egy kellemes, nyugodt kis hétvé-
gi hazban deklaraltuk. Persze ennek is
meg volt az oka...(pincekulcs a zsebben)
Es kozelgett a nagy nap! Hirdettiink
orba-szajba: Commie Inside, WEB,
emailok és levelek tomkelege, invitacio-
note, stb. ..&s mar csak egy hét volt
hatra (kb.) amikor is bebaszott az elsé
gebasz. (baszics?!) Nem tuil jelentGs,
szinte semmiség: a helyszin el lett tolva
5 kilométerrel arrébb. Le a hegyen, at a patakon, at a
falun, az iiveghegyeken til. Ugy tiint még az erre-arra
tabla sem segithet (Ugye Tatabanya gyongyei?) Szoval
még az utols6 percekben is futkoztunk, hogy mindenki a
megfelelé helyre jojjon. A civilizaciotol tavoli pince
helyett tehat helyet kaptunk Bakonygyepes kellés
kozepén...minden kedves szomszéd nagy Oromére!
Pénteken mar alltak a satrak, néhany gép begomra
készen diszelgett a garazsban, és megérkezett az elsd
delikvens is: SOCI!!! Yeah. Leakasztottam a tejeskannat
:-) Nekialltunk izzitani a szinte jegesre fagyott tapokat,
aztan megkezd6dott az invazio!

Még pénteken megérkezett a csapat nagy része: Lion,
Edhellon, (hoztadk a szent Singular-zaszlot!) Oriza
Virnyak Sandor (haveroknak csak Sanyi, a 10),
Marcellék (ha nem pénteken jottetek, akkor sorry, de ez
a nap elég homalyos nekem), meg a szokasos ajkai
banda: Lejon, Wezt, Bezd, Pizsta Gomez, etc. etc. (6k is

ott voltak?!). Cargo rogton tesztelte is O.V.S. MZ-jét, és
sikeresen letorte rola a visszapillanto tikrot. (le akart
parkolni) Hala Marci baratunknak, a benddnket is
megtolthettiik mindjart egy kis borral jol atitatott bograc-
sgulyassal. Ekozben az udvaron megkezdédott a nagy
hagyomanyoknak 6rvends, ,,add vissza a palinkasiiveg-
et" cimii népi-fogocska. Itt egyesek komoly prob-
lémakkal kiizkodtek, és nem birtak felfogni, hogy én
bizony elcseréltem a konyakmeggyemet a vegyes
paleszra. (Cargo szerint itt mar lefagytam, de ez nem
igaz...az még legalabb 5 perc mulva volt) Szal' ezek utan
a LEON jol bebaszott. Igen, a Leon!
Igen Eva néni! Nem a Poison, hiaba is
dumal a gyerek... folytassuk csak... a
LEON megfogott engem, két kézzel,
erdszakoskodva, és egy devizsonnal a
kezében kirancigalt a jatszotérre. Mai
napig sem értem miért?! Allitolag
(htiha, ez mar egy kisebb rege) itt
husvéti népszokast gyakoroltunk a
nalunk 1évé nediivel (locsolkodtunk).
Na ez biztos nem igaz, mert erre nem
emléxem! ...de hat hagyjuk rajuk. Na és
akkor a LEON...igen, a LEON!!!!
...berancigalt a bozotba ...mi van?! ...az
udvarba, ahol a betonon Osszeakadt a
laba. NEM AZ ENYEM!!! ...ezért mar
vérnek kellett folynia. Magaval rantott,
én pedig mint egy magatehetetlen tusko
repiiltem vele. A devizson eltort. Ennél
sokkal nagyobb baj, hogy tele volt elétte
borral! (Leon, te pazarolsz?!) Némi kar-
colassal meglsztuk (mar aki, ugye Leon?!). A lelkes
kozonségiink (fél falu) jol szorakozott a latottakon... igy
utolag elarulom, hogy lehet, hogy bennem is volt am
valami kis alkohol (1-2 kisfréccs max.).

Innentd]l mar sajnos muszaj nekem (Cargo) mesélnem a
torténteket, mert Poison szép lassan nyugovora tért
(volna) egy sator fedezékében. De el6szor a gyomra,
majd késobb Oriza ur nem hagyta aludni. Ekkortajt kel-
lett Fiivesi Girékat elmenekiteni az ajkarendeki magany-
bol. Mire visszatértiink, addira PSN meg a tobbiek egy
kicsit illuminalodtak. Fiivesiék sikeresen felallitottak a
félszemélyes satrukat, majd belevetették magukat az
¢életbe! Egyszercsak VIRke ragadott magaval azzal a
kérdéssel, hogy merre van PSN? Meg is leltiik szegény
embert, amint vigyorgo, vinnyogo abrazattal maszott el
egy satorbol, amit kicsit dsszepiszkitott. :) Na persze a
VIR rogvest végighemperedett benne, mert ha mar
egyszer nincs valtoja, legalabb latszodjon a feeling! Az
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Raid on Bungeling Bay

© 1984 Broderbund, Will Wright

A Raid on Bungeling Bay nem a csodas grafikdjaval emelkedik
egyik legjobbja! Nagyon jol eltalalt az iranyitasa, és ha mar
,bombaztunk” is vele egy kicsit, akkor biztosan nem fogunk
tudni elszakadni t6le. Idegeink tépésére persze a gép bele fog
sz0lni egy-két-harom vadaszgép iranyitott rakétajaval, de ez is
csak fokozza a jaték hangulatat. Lassuk hat par szoban mirdl is
beszélek:

A torténet roviden

A Bungeling birodalom a haboruja foly-
tatasara késziil, méghozza ugy, hogy
létrehozta a legydzhetetlen fegyvert, egy
harci gépezetet, amely atveszi az
irdnyitast a teljes bolygd felett. A
héaborus gépezet a szigeteken szorodik
szét, és te vagy az a képzett pilota, akinek
feladata ezek elpusztitdsa azaltal, hogy
felderited és  megsemmisited a
szigeteken szétszort szines, L alaku fiist-
felhét eregetd 6 gyarépiiletet.

A kiildetés azonban nem olyan egyszerii, mint amilyennek lat-
szik, hiszen minden gyar hoz tartoznak szamitdogép-iranyitast
hajok és tankok, melyek azonos sziniick az adott gyarral.

Ot helikoptered van a kiildetésre,
melyek 100% DAMAGE értéknél
lezuhannak, és mindegyikiik fel van
szerelve végtelen sok rakétaval és
egyenként 9 bombaval. A heli-
kopteredet azonban fel tudod télteni
¢és meg tudod javitani, ha leszallsz
az anyahajora, sGt, bombat talal-
hatsz néhany szigeten is, melyet ha
leszalsz mellé tudsz felvenni. Vi-
gyazz azonban arra, hogy ne siily-
lyesszék el az anyahajodat, mert
utdna mar se javitani, se Ujabb
helikopterbe szallni nem tudsz.

Az iranyitas
Az iranyitas végteleniil egyszerli, a helikoptereknél mar
megszokott, a #2-es portba dugott joyrol vagy billentyiizetrdl

lehetséges.

joy funkcio billenyti
Fel gyorsitas i

Le lassitas k

jobbra , balra forgas jobbra-balra N
tlizgomb (roviden) tiizelés space
tlizgomb (hosszan) bombazas z
tlizgomb (roviden) leszallas space

A képernyé
A mellékelt képernyén lathato a jatéktér. A bal alsd sarokban
talalhat6 a radar, mely az egyik legfontosabb segédeszkoziink, és

9 képerny6nyit mutat a kb. 100 képerny6nyi jatéktérbél. A tenger
a radaron kék, a sziget barna, az ellenfelek sargak, az anyahajo
egy nagy kék potty, a helikopteriink meg egy kicsi kék potty. A
tovabbi informéciok a képernydn:

- kis nyil a sarokban, amely az anyahajo iranyat mutatja az
aktualis pozicionktol

- DAM - sériilésiink értéke, 50-nél a képernyd kerete sarga lesz,
80-nal piros 100-nal me